Opgaver | Drager

Navn

FOR DU LASER

Kig pa forsiden.
Fortael om, hvad du kan se pa billedet.

Bogens titel

Forfatter

Forlag

Laes bagsideteksten.
Hvad star der om drager?




Opgaver | Drager

Pa hvilken side findes indholdsfortegnelse?

Hvor mange kapitler er der i bogen? (Lees mere og Stikord er ikke et kapitel).

Hvad hedder det kapitel, der starter pa side 8?

Hvad hedder det kapitel, der starter pa side 18?

Hvad hedder det kapitel, der starter pa side 227

Kig i bogen.
Hvilken type tekster er der? Seet kryds.

O Skrevet tekst O Kort O Overskrifter O Foto

O Faktaboks O Tabel OTegning O QOR-kode
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Mens du leeser

Fortael om dragen.

Udseende Egenskaber

Forskellige slags drager Drager, du har hert om

Laes side 10.
Skriv navnene pa de dragelignende dyr fra virkeligheden.
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Kan man tro pa drager?
Pa side 16 kan du laese om tro og drager. Hvad fortalte praesterne i middelalderen om drager?

Kendte drager i fortzellinger.
Fortzel historierne om Fafner, Sankt Georg og Hydra.
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Den kinesiske drage.
Hvad forteeller denne kinesiske vismand om den kinesiske drage?

Kendte drager.
Her ser du tre kendte drager: en fra en film og to fra beger.
Skriv, hvad de hedder, og hvilken film eller bog de er fra.
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Her ser du en helt anden slags drage.
Fortael om den. Hvad kan den bruges til? Hvordan laver man den?

Efter du har laest

Laes mere og Stikord.
Hvad er titlerne pa de to beger, hvor du kan laese mere om drager?
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Ekstraopgave - vaelg en af de to opgaver.

1 - Tegn en fortzelling om en drage.
Du bestemmer sely, hvilken drage den skal handle om.
Du ma ogsa gerne tegne om en drage, du kender fra en film eller en bog.
Du skal altsa tegne en lille tegneserie.

En tegneserie bestar af mindst to billeder,som er afhaengige af hinanden ved at
hange sammen, sa de fortaeller en historie, der fortsaetter fra det ene billede til
det andet. Teksten er tale-, lyd- eller taenkebobler. Der kan ogsa vare en kort tekst
i en ramme. Den forklarer, hvad der sker, eller hvor det er.

Ofte er det de samme figurer, der er i hele fortaellingen.
En tegneserie kan 0gsa vaere helt uden tekst.

Der skal vaere mindst tre rammer i din tegneserie. Og hegjst fire. Giv tegneserien en titel.
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2 - Tegn, hvordan din drage skal se ud, hvis du skal lave en, du kan flyve med.




